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Théorie des graphes et 
réseaux sociaux

Sophie Achard et Nicolas Tremblay
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Objectifs du cours

● Théorie:

– Définitions de base et problèmes classiques sur graphes
– Propriétés usuelles des “systèmes complexes”
– Partitionnement des graphes
– Modèles génératifs de graphes
– Métriques de graphes

● Pratique:

– Créer un graphe représentatif à partir de données
– Etudier sa structure
– En conclure certaines propriétés
– Le tout en Python
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Plan du cours (soumis à changements!)

● Aujourd’hui (3h) : 

– Introduction générale
– Définition des graphes et quelques métriques de base
– Propriétés usuelles des systèmes complexes

● Lundi 12/10 aprem (1h30) : TP #1

● Mercredi 14/10 matin (3h) :

– 2 modèles de graphes aléatoires: Erdos-Renyi, Chung-Lu
– Partitionnement en communautés: La modularité et son optimisation

● Lundi 02/11 matin (3h) :

– 2 autres modèles de graphes aléatoires: Watts-Strogatz, Barabasi-Albert
– Quelques algorithmes sur graphes et leurs coûts de calculs

● Mercredi 04/11 matin (1h30+1h30):

– Quelques algorithmes sur graphes et leurs coûts de calculs
– TP #2

● Mardi 10/11 matin (1h30) : Quelques algorithmes sur graphes et leurs coûts de calculs 

● Lundi 16/11 matin (3h) : TP et suivi de projet

● Mercredi 02/12 matin (3h) : TP et suivi de projet

● Lundi 14/12 matin (3h): évaluation
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Les TP

● En Python

● Sur Jupyter notebook
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L’évaluation

● Sur projet
● En groupe (2 à 3 pers.) : 7-8-9? groupes
● Un oral (le 14/12) devant tout le monde
● + un notebook à rendre (qui tourne)
● Échéancier:

– 02/11: groupe constitué, sujet fixé, 
données téléchargées

– 16/11 et 02/12 : séances de soutien aux 
projets
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Questions?
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